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摘要 

 

在現實社會中大人因為注重於現實和結果，生活日漸忙碌，卻漸漸忘記了過

去為止，曾經擁有的時光、經歷、幸福及感動。 

在人們被龐大的壓力逼得喘不過氣，我們想藉由這個故事提醒觀眾，即使遇

到任何困境當回頭會發現曾經擁有過的感動與經歷，再次體會後必定能夠讓內心

變得更加堅強，重新對未來燃起信心。 

在這邊我們以忙碌的上班族為主角，並在家庭及公司中發生的衝突，去體現 

大人們在社會中的挫折及衝突，並且在最後克服難關。 
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Abstract 

 

  Because in the real world of adults and the results focus on real life increasingly  

busy, but gradually forget the past so far, once we had the time, experience, happy  

and moved. 

  The people are forced to breathe enormous pressure, we would like to remind the 

audience by this story, even if you encounter any difficulties when back to find that 

once had feelings and experience, will be able to make after the experience once again 

become stronger heart, re-ignite confidence in the future. 

  Here we have to busy office workers as the main character, and conflict in the 

family and the company, to reflect 

  Some people frustration and conflict in society, and in the end to overcome the 

difficulties.
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第一章 前言 

1-1 動機與目的 

     

    人在一生中一定會遇到不少困難，面對困難的發生及如何去圓滿解決與危機

處理，就會有不同的結果。 
    這個故事是就是要傳達，在遇到困難時，要如何去面對，突破難關，必定會

發現珍貴經驗。 
根據本次的主題，我們用『在忙碌的現實找回過往的幸福』這個想法來架構

故事，當中“父親”在現實中受挫敗並且接受小孩的幫助，進而了解到小孩子最

想要、最真誠的想法後，決心改變自己，在去改變未來。 

風格手法採用傳統手繪並以剪輯軟體串接成動畫，最後我們以整個動畫的特

色去延伸出周邊商品。藉由平面動畫手法來表現，讓觀眾可以省思這個故事。 
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1-2 主題發想『用小孩子的想法解決大人的問題』 

 

小孩的想法是天真且跟大人的思考方式是不同的，他們往往能突破大人的思

考邏輯，且給予最直接的答案。 

在這次的主題中，我們用“小朋友最真誠的想法”、與大人們淡忘的“曾經

擁有的經歷與時光”做為這個專題的方針構想。 

藉由這兩點，讓人明白即使受到挫敗，只要回想過去擁有過的點點滴滴和為

什麼而去努 力就可以重新正視未來，勇於面對，給予觀眾正向的提示，傳達珍

惜過去，正視未來的目的。 
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第二章 動畫設計 

   

2-1 背景設定 

 

父親因為忙碌於工作，和母親吵了一架，母親憤而離去，隨後在公司因為沒

有達到老闆要的績效，被老闆找去並大聲責罵後，丟出離職表，要父親知所進退。 

父親因此酗酒抽菸，情緒一上來，開始對周遭的東西發怒，隨意破壞，在身

後的孩子目睹父親失控的表現後相當害怕。 

小孩思考後決定要做些什麼鼓勵父親，於是想到一個點子，她畫了一張畫送

給父親。早上父親面容憔悴，在廚房發現小孩送畫，畫的是以前家庭和樂的幸福

照，父親看了一下並回憶起過去幸福的點點滴滴，並身感痛心與懊悔，隨後下定

決心要改變且有所做為。 

於是起身將因為失控而弄得亂七八糟的房間收拾與整理後，發現小孩在身

後，並對他說了些話語，小孩透露出些許笑容。隨即出門前往母親的住所，並回

復平日的幸福生活。 
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2-2 角色設定 

2-2-1 父親  戴特 (DATE)  
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2-2-2 小孩  貝爾 (BELL)  

 

 

 



 
 

9 
 

2-2-3 公司老闆  伯特 (BERT) 
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2-2-4 母親  
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2-3 場景設定 

場景中共有 3個，客廳、父親的房間、還有夢中的世界 

客廳 

 

 公司 
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廚房 



 
 

13 
 

第三章 結果與討論 

3-1 周邊商品 

3-1-1 胸章 
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3-1-2 環保杯墊 
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3-1-3 書籤 
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3-1-4 明信片 

正面 

 

背面 
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3-1-5 紙膠帶 

紙膠帶以鉛筆及畫筆，做一個簡單的設計。 
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3-2 『Logo』、『海報』、『專刊』設計 

 

 

LOGO 部分是用畫筆及角色，朝比較可愛且童趣做為發想，做一個簡潔但卻

不簡單的設計。  
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3-2 海報 
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3-3 專刊 
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3-2印章 

 

1.家庭幸福印章 

 

 

2.心型圖樣印章 
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3-4 展場設計 

用畫筆和相框等一些與劇中有關的元素，加上一些可愛且較童趣的擺設做為

布置。 



 
 

23 
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第四章  結論與未來工作 

4-1 結論 

現代人經常迫於生活壓力，時常把自我逼得很緊迫，卻忽略一些更值得珍

惜、重視的人事物，我們將這樣的理念定為動畫的宗旨。 
 
製作動畫的過程，我們先訂定角色的一些設定及特色，並用繪圖的手法，經

由剪接成逐格動畫，雖然經過很多分工上的糾紛，但最後還是將這個動畫作品完

成了。也希望希望能讓觀眾明白這個動畫想傳達的意義。 
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4-2 未來工作 

 
目前動畫近乎完成，比較不好的地方就是人物動作沒有很流暢，往後將會在

人物、故事部分針對大家和老師給我們的指教做進一步的修改，讓這部動畫更加

完整，人物動作更加流暢。 
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