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摘要 

世界上能做的事情有很多，總會有一樣適合自己。在人生之中，我們總是在

嘗試著做各種事情，在各種的挑戰與嘗試中遇到挫折與失敗，並在其中尋求適合

自己做的事。 

成長的過程中會面臨各種事情，有成功也有失敗，如果抱持不氣餒不服輸的

精神，在失敗中尋求答案，會因此而茁壯成長並找到屬於自己的道路。不是每個

人都是萬能的，失敗或許只是因為不適合不專精，開放心胸勇於嘗試並跨出舒適

圈，總能找到自己的一片天空。 

故事中的前半段，因為主角嘗試著去幫忙別人，在幫忙的過程中並不順心，

因此被他人嫌棄，但主角的不放棄挑戰，讓他找到了自己才能做到的事，因此得

到了大家的認同，使所有人對他刮目相看，主角也因此讓節日可以如期慶祝，生

動有趣的角色人物，帶我們也一起回到童年搗蛋時的回憶中，將我們想幫忙卻幫

倒忙時的心情一併表現出來，讓大家能感同身受。 
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第一章 前言 

 

 

1.1 動機與目的 

 

起初，只是成員在日常生活中創作出的小塗鴉，不過是熱愛畫畫而不停繪畫

的女孩，在無意間創作出的小傢伙們。因為長相討喜，又加上這不斷衍生的插畫，

讓這些角色發展出互動以及好玩的關係；藉由畢業專題的機會，將這些角色串聯

出有趣的故事，並創作出繪本及動畫。 

先創作各具特色的角色之後，故事發展的主軸放在尋找自我價值。在與人接

觸相處的過程中，會常常失敗而感到難過，失敗感來自與他人不同的邏輯思考、

做法遭到排斥或感受他人的嫌惡…等，但是人人皆有存在的價值，不管外型的美

醜高矮胖瘦或思想如何的不同，生來必有存在的意義。 
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1.2 主題發想 

 

以「小貓妖的萬聖節」為題目，直接說明是小貓妖在萬聖節所發生的故事。

小貓妖們真誠想幫助他人，因為太多失誤反而幫倒忙，於是被罵跑或被趕走，使

得自己失去應有的自信，甚至在內心中咒罵自己這樣無能。但就在這時，出現了

巨大的怪蝶，具有強大殺傷力跟破壞力的巨蝶，嚇壞了小鎮所有的居民，這時小

貓妖們想了一個絕妙的方法，擊退了巨蝶，得到大家的認同和感謝，更重要的是

找回了自信心，並且更加了解自己。 
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第二章 背景知識 

 

 

2.1 主題簡介 

 

這些可愛的角色們是存在於我們創意中的假想朋友，在腦海裡跳動的想像

力，使我們將其創造於紙張之上，以手繪方式呈現出來。 

以可以自由變換型態，忽大忽小的貓型主角為主軸，表現出我們童時嬉鬧闖

禍的樣貌。 

 

 

圖 2-1 小貓妖還原和變大時的模樣 
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2.2 技術簡介 

 

首先從畫角色繪本開始。我們運用上壓克力的技法，先在 7張半開牛皮卡紙

上，塗上一層深色的底，在將角色人物與背景畫上，接著用撕碎的紙膠帶在背景

中製作細節，使場景更加活潑有趣，我們將上課時學到的技巧用於繪本上。 

繪製完成的圖再拿去掃描後，用 PS把角色、背景和物品一一剪裁，以及分

圖層，接下來交給專門拉製角色各個動作的組員，還有製作轉場背景的組員，最

後由編輯動畫的組員把所有物件串起，完成整個動畫。 

 

圖 2-2 使用的壓克力 
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第三章 動畫設計 

 

 

3.1 風格設定 

 

以壓克力厚重的感覺去呈現整部動畫的感覺，故事以可愛的角色們再準備萬

聖節時開始發想。運用壓克力的厚重感來突顯每一個角色的特徵，表現出每個動

畫角色的可愛之處，使其更加吸引他人目光，其中背景利用紙膠帶的剪貼方式，

使得背景看起來更加生動。 
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3.2 故事設定 

 

  故事中的小貓妖們，在正準備萬聖節的地獄市中，尋找著會需要他們的

工作，他們幫過鬼使者點火、幫魚先生為鱷魚先生拔牙、與狼先生一起吠月…等，

但是搞砸了，不管是點火還是拔牙，又或者一起吠月，最後都宣告失敗，並且被

地獄市的大家唾棄。 

  不過就在小貓妖沮喪和迷失自我的遊走在街道，接著走入了森林深處，

發現有個巨大的蛹，從蛹中破繭而出的是隻巨大的蝴蝶，然而這巨大的蝴蝶為地

獄蝶，因為一些意外事情，弄壞了她美麗的翅膀，於是開始破壞大家的萬聖節。 

  在這個時候，小貓妖們集思廣益想出了只有他們能辦得到的方法，就是

合體成為比地獄蝶更巨大的大貓妖，解決了地獄蝶。 

  看見地獄蝶被消滅後，地獄市的市民們知道拯救他們的是這群小貓妖，

便向小貓妖群歡呼。萬聖節當天的遊行，也邀請小貓妖們走在遊行前頭帶領大

家，一起完成遊行，為美好的這天畫下完美的句點。 
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圖 3-1 故事發展分鏡圖 
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3.3 角色設定 

 

3.3.1 小貓妖 

 

小貓妖，群聚生物，平時就喜歡聚在一起作所有的事。 

 

 

圖 3-2 小貓妖設定 

 

表 3-1 小貓妖設定表 

名字 小貓妖 

性別 無性別 

職業 無業遊民 

年齡 超過 100歲 

外表 一身黑、貓咪的外表、白色大眼睛 

個性 活潑、調皮、愛搗蛋 
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3.3.2 鬼使者 

 

負責搓揉鬼的鬼使者，所有鬼火都是透過鬼使者搓揉而成的。 

 

 

圖 3-3 鬼使者設定 

 

表 3-2 鬼使者設定表 

名字 鬼使者 

性別 男性 

職業 生鬼火 

年齡 200 多歲 

外表 長了對小角以及小惡魔翅膀、耳朵、靈魂的腳 

個性 隨和、很好交流 
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3.3.3鱷魚先生 

 

  好吃甜食，最後吃到牙痛來找魚醫生看診。 

 

 

圖 3-4 鱷魚先生設定 

 

表 3-3 鱷魚先生設定表 

名字 鱷魚先生 

性別 男性 

職業 美食家 

年齡 200 多歲 

外表 鱷魚的長相、喜歡拿著棒棒糖 

個性 很會哭鬧、容易激動 
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3.3.4魚醫生 

 

  專門幫地獄市居民看病的醫生。 

 

 

圖 3-5 魚醫生設定 

 

表 3-4 魚醫生設定表 

名字 魚醫生 

性別 男性 

職業 醫生 

年齡 500 多歲 

外表 魚的外表、穿著粉紅色衣服、拿著一把大牙刷 

個性 和藹可親、紳士 
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3.3.5稻草人 

 

  看守南瓜田的稻草人。 

 

 

圖 3-6 稻草人設定 

 

表 3-5 稻草人設定表 

名字 稻草人 

性別 女性 

職業 農民 

年齡 300 多歲 

外表 稻草做的身體、南瓜頭 

個性 堅守原則 
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3.3.6狼人 

 

  專門叫醒月亮，月亮醒了，地面才能有個照料。 

 

 

圖 3-7 狼人設定 

 

表 3-6 狼人設定表 

名字 狼人 

性別 男性 

職業 鬧鐘 

年齡 200 多歲 

外表 狼人外表、穿著深咖啡色又破爛的衣服和褲子 

個性 固執、容易生氣 
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3.3.7地獄蝶 

 

  比任何一隻角色都來的大隻，喜愛自己美麗的外表，擁有強大的力量。 

 

 

圖 3-8 地獄蝶設定 

 

表 3-7 地獄蝶設定表 

名字 地獄蝶 

性別 女性 

職業 破壞 

年齡 500 多歲 

外表 蝴蝶、有雙艷麗的翅膀 

個性 自戀、易怒 
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3.4 場景設定 

 

小貓妖剛出場的地方就是地獄市的街道，我們想營造出地獄市又萬聖節的風

格。地獄市人先聯想到血色的街道，於是採用了酒紅色，畢竟太鮮豔的紅會讓人

得不舒服；萬聖節風格就會聯想到十字架和黑色房子與黃色的窗戶；經由這些聯

想，便完成了地獄市的街道。 

 

圖 3-9 地獄市街道場景設定 
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圖 3-10 小貓妖們在討論的場景設定 
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第四章 結果與討論 

 

 

4.1 動畫成品 

 

動畫故事發展過程中，我們先以繪出小貓妖的萬聖節的繪本為主，畫繪本則

採用壓克力和紙膠帶來製作，首先用壓克力繪製出後，在用紙膠帶妝點可創作用

的區域；完成繪本後才開始製作動畫腳本。我們以繪本掃描下來的角色圖，去發

想這些角色們該有的逐格動作，一張張用 PS的扭曲工具拉出合理的扭動圖，然

後不停去試試看它們這樣動會不會奇怪，最後再用 Ae和 Pr的方式串連動畫。 
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圖 4-1 動畫畫面截圖 
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4.2 商品設計 

 

4.2.1名片 

 

名片採用動畫裡出現過的鱷魚先生，它的嘴巴使用二對摺法，二對摺法對折

起來的名片像是微開嘴的鱷魚先生，當把名片攤開，就會像這樣變成張大嘴巴的

鱷魚先生，組員以這樣有趣的方向去設計了這款名片。 

 

 

圖 4-2 周邊文創商品─名片 
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4.2.2 公仔 

 

運用動畫可愛的角色製作出些公仔商品。 

 

 

 

圖 4-3 周邊文創商品─公仔 
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4.3 Logo與海報設計 

 

Logo的設計中的「小貓妖」是手寫字，後面「的萬聖節」，我們想呈現動畫

本身的可愛風格，而把些筆畫挖掉變成動畫中出現過的角色或物品。 

 

 

 
圖 4-4 Logo 設計 

 

 

 

 

 

 

 

海報是以大家特別喜歡的鬼使者，與小貓妖在幫鬼使者時反倒燒到自己的畫

面做為海報上的設計。 
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圖 4-5 海報設計 

 



 

 27 

 

4.4 展場設計 

 

以小貓妖群聚後變成的大貓妖作為主視覺，而我們動畫中常出現的路燈做成

立體讓來到我們攤位的人可以與路燈拍照，另外旁邊一塊板如果全黑就太無聊

了，所以加入動畫中出現過的角色，巫婆的湯正好能拿來做與來看展的人互動之

用。 

  

 
圖 4-6 展場設計 
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第五章 結論與未來工作 

 

 

5.1 結論 

 

靈感都是從日常生活中創作出來的角色開始的，千萬別去忽視或小看自己所

創造出來的小傢伙們。它們可以只是塗鴉、它們可以是我們的假想朋友、它們的

外型和個性能任由我們去設定，這樣的純粹讓我們在創作時是快樂的，我們會設

想它們各自的職業和該出現的場景…等。現在有許多只為了追求人氣和被他人能

快速認同的作品，接踵而來，似乎漸漸忘卻當初創造角色的樂趣，反倒因為在意

他人的眼光，而變成故事的奴隸。 

希望我們所做的動畫帶給人回去尋覓自身創作的那股熱情。雖然動畫製作得

沒預期中的好，不過大家都抱持歡樂、有趣的想法一一把它做完了。這些與我們

一起走來的小傢伙們並不只是故事裡重要的角色，它們更是我們創作出最寶貝的

孩子。 

希望不管在哪個時期，大家曾畫過、創作出來的角色都能好好珍惜，畢竟它

們可是陪我們走過喜怒哀樂人生的好朋友。 
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5.2 未來工作 

 

目前動畫與周邊產品已經完成，我們期望未來可以繼續增加手繪及手做的產

品，在這科技化的時代，親手繪製與時做出的東西愈發稀少，因此我們打算以這

電腦無法製成的手做物品方面發展，製做立體公仔與立體書，其望能將動畫場景

以立體畫呈現出來。 
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