
摘要 

 

許多人總是要等到真正失去了才知道要去珍惜，可惜常常為時已晚。 

 

藉由影片來表達不要忽略了身邊的人事物，要好好珍惜，時間稍縱即逝，人類總是要失

去了才能體會到應該珍惜，然而失去了才來後悔，也喚不回你需要的親情、愛情和友情。 

 

設計特色表現為利用簡單的點、線、面，來呈現人物和背景，讓人非常清楚畫面的表達。 

 

故事特點表現為利用親情的觀點，來敘述要懂得珍惜身邊的人、事、物，不後悔的活在當

下。 
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第一章 前言 

 

1.1 動機與目的 

童年時不論是男孩或是女孩對卡通一定不陌生，因為卡通幾乎陪伴著我們度過童年，不

管是冒險、科幻、歡樂和懸疑等等的卡通，大家都各有所好，隨著我們長大對卡通的類型也

會有不同的選擇，動畫內容可以是天馬行空也可以真實刻劃，對童年的我們天馬行空絕對不

是什麼難事，但是只憑想像無法實際傳達我們的想法，於是故事就這麼展開了。 

  

這裡，是修平科技大學，在這裡我們遇到了形形色色各種不同的人，不管是老師、同

學、職員和美食街的阿姨叔叔們，而最重要的是我們目前就讀是數位媒體設計系，這裡是可

以讓我們一展抱負的地方。 

 

我們把四年所學習到的知識與技術，化成實際行動做出屬於自已的好作品，最後到外面

展覽表現成果。 
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1.2 主題發想 

這次同學們決定的主題是Life&Chance,於是我們朝這個方向去想，由於組員的創意無限

立刻想出了與多的故事，雖然故事內容都很不錯，與系上的老師提報過，但都是尚可的感

覺，到底是缺少了什麼東西，原本以為主題已經定了下來，現在又回到了原點。 

 

發想故事主題讓我們陷入困境，在這個過程中已經遠遠落後原本的進度，就在這個時刻

一個震撼的消息傳來，這是一個壞消息，奶奶過世了，但也因為這件事情讓我們茅塞頓開，

就做親情的主題吧，於是我們就立刻著手展開。

1.3 作品風格 

由於阿嬤是一部真實刻畫的故事，在動畫中為了要有自己的特色，所以決定以版畫的方

式呈現我們的動畫。 

 

1.4 主旨 

把握當下，珍惜跟家人相處的每一刻時光，多關心、多付出、多行動，才能有希望。 
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第二章 製作流程 

2.1 工作流程 
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2.2 工作分配 

工作項目 林冠宏 呂駿劭 李棕樺 張達霖 蕭均庭 邱子蕎 

進度規劃  

劇本創作  

角色創作  

分鏡腳本

場景繪圖

動畫製作

音樂配置  

後製剪輯  

展場規劃  

展場草稿

展場 3D

周邊設計  

報告製作

2.3 動畫的製作整合 
軟體需求: 

1.修圖與平面設計:Painter 12、Adobe Photoshop CS6 
2.影片動畫製作:Adobe Flash CS6、Painter 12、Adobe Photoshop CS6 

3.影片剪輯:Vegas 11、Adobe After Effects CS6 

4.音樂剪輯:Vegas 11、Adobe After Effects CS6 

5.影片播放:QuickTime 
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2.4 動畫製作過程 

 

每一個畫面要製作成動畫，要分許多元件，一個動作就有好幾十張元件圖層，要分得很

詳細和標示清楚，製作動畫才能快速順利，如果每做好以上所說的，就會綁手綁腳。 

 

在分鏡腳本製作中，一定清楚讓繪製動畫的人員瞭解其內容，否則在製作動畫時會

拖慢進度，所以這點務必要做好。 

 

2D動畫人物走路或是任何一個小小動作就要花費許多時間來繪製好幾十張，這是需

要很多時間與精力繪製，因許多畫面需要拉近或拉遠，元件的畫質一定要是很高的，檔

案會因此非常大，所以要分開許多片段來製作，之後再用影片剪輯軟體整合起來，在調

整各場景需要的音效配樂。 

 

最耗時間的就是影片輸出，總共有好幾個片段的動畫，輸出時間非常的久又繁瑣，一定

輸出失敗又要重新再來一次，所以在製作完成後一定要再三確認無誤，在作輸出動作。 
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第三章 設計故事與腳本繪製 

 

3.1 製作目標 

結合大學四年以來所增長的知識與技術來完成這部動畫、展場和創意周邊商品。 

3.2 背景設定 

以現實世界架構，年代約 1995 年左右，故事發生一個家庭里，成員有小孩、奶奶和爸

爸，主角是小孩，主要講述小孩與奶奶之間的 親情故事。很多人是爺爺或奶奶一手帶大，

在小時候受到他們的照顧我們都感覺理所當然，相處的時間也不懂珍惜，根本不知道這些時

光得來不易，失去之後才後悔莫及，於是想透過這部動畫來表達這些感情。 

 

故事中，奶奶對小孩無微不至的照顧，而小孩卻不以為然，還百般挑剔，在一次的意外

中，不想心把奶奶弄傷了，小孩受到爸爸的教訓而跑了出門，小孩在外遇見了一個人，開始

回想奶奶對他的好，於是趕了回家，但奶奶卻已經住院，小孩在醫院看到躺在病床上的奶

奶，馬上擁抱與奶奶破鏡重圓。 
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3.3 角色設定 
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3.4 場景設定 

結合大學四年以來所增長的知識與技術來完成這部動畫、展場和創意周邊商品。 

 

3.5 故事大綱 

小孩與奶奶親情故事 

 

3.6 故事內容 

起: 

主角是一名小孩，與爸爸和奶奶生活在一起。 

 

承: 

小孩受到奶奶無微不至的照顧，但小孩都不放在心底。 

 

轉: 

有一天的意外當中，小孩鬧脾氣不小心弄傷了奶奶，爸爸作勢要教訓小孩，小孩傷心的

跑出門，在外頭遇見了一位老板，受到老板的開導。 

 

合: 

小孩明白一直以來對奶奶的任性，應該要好好珍惜與奶奶相處的時光，於是小孩與奶奶

團圓在一起。 
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3.5 分鏡腳本 
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第四章 展示與周邊 
 

4.1 主題LOGO設計 
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4.2 主題海報 
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4.3 紙膠帶 
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4.4 彩虹水果套套糖 
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4.5 潛望鏡DIY 
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4.6 貼紙 
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4.7 展場規畫設計 
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4.8 實際展場 

 

 

校內展 
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A+設計展 
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新一代設計展 
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第五章 成果與專題製作感言 

 

5.1 成果 

 

動畫、商品和展場設計在修平科系大學校內展、A+設計展，新一代設計展各地方展出，

並且成功傳達把握當下，珍惜跟家人相處的每一刻時光的理念，並解銷售其相關創意商品，

得到評審們的認可，得到大家的肯定與支持。 

 

5.2 專題製作感言 

 

林冠宏: 

在這次的專題製作擔任組長一職，充分瞭解到領導團隊的辛苦，以及該負的責任非常的

重要，要不斷的丁寧組員，也要和組員們有良好的溝通協調，要懂得如何分配各組員的專長

給適當的工作，這一段時間讓我學會了不少，真的很高興可以在這裡遇見大家。

 

 

邱子蕎: 

萬事起頭難,在專題過程裡深刻的體會,是個團體合作必須大家有一定的默契和配合才能

順利運作的每一次的緊繃,爭執,修改,討論都是為了作品能夠更好的呈現,希望能一直順利完

成。每次與人接觸,都是改進生命的一次機會。 

 

 

 

呂駿劭: 

和夥伴們一同合作專題很過癮，大家有哭有笑，雖然中間遇到挫折，但在最後堅持下，

我們完成了不可能的任務。
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李棕樺: 

這次的專題製作讓我學習到也了解到團隊合作的重要性，高中時也參加過專題製作，不

過沒像大學的那麼有規模。在這次的專題製作上，前置準備工作就花了非常長的時間， 從

大三開始參加金犢獎做為開端，金犢昨完之後陸續參加些小比賽，升上大四開始著手進行專

題製作。大四的專題製作和組員們集合這三年所學到的，學以致用、融會貫通， 大家分工

合作，進行自己所擅長的部份，而有先行完成工作的也同時幫忙其他尚未完成工作的人，讓

我學習並且了解團隊合作的重要性。 

 

 

蕭均庭: 

這次的專題製作對我們這組來說有意義，首先是主題，剛開始並不打算製作關於親情為 

題材的故事，但在年底的日子裡組員們的親人相繼離開，當然也包括我自己的親人，為了緬

懷對他們的思念，便選擇了製作獻給在天上奶奶們的作品。 

在來就是在製作動畫過程中，有許多的不順遂、許多的爭執與不願妥協，但在彼此間互 

相包容與愛護下都一一化解危機，讓我們學習到，團結力量大的團隊觀念。 

 

 

張達霖: 

這一次專題我們組員嘗試了，一般不敢嘗試的極端風格以及人物 雖然很多人都覺得畢

業展是一個展現自己所有能力的時刻 但個人覺得這也是嘗試不同風格的時候 因為再來可能

也沒有能嘗試的機會，也許在過程中有些組員因此掙扎許久 但還是勇敢的做了， 畢竟這只

是個開始，以後在社會上還是會有需多時候是無法照著自己想做的東西去做 但我們組做到

了，很謝謝各位組員，很謝謝馬爺。 
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