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摘要 

 

 

    遇到不順遂的事情，一般人都選擇避而遠之，或者心懷不軌，如何發現自己

的良心，要怎麼改變過去，是本專題動畫設計精神指標。故事是以月亮象徵著上

天的一雙眼，不管做任何事情，不要以為會沒有人知道，以此主軸發展動畫。 

    故事的前半段設計，是運用倒敘法，先以回想方式說明父子前一晚去偷菜的

過程，在偷菜的過程，因為被兒子點醒，抬頭朝向月亮，月亮就好像高高掛在上

面，看著人們的一舉一動，偷菜的爸爸也心生愧疚，把東西放了回去，隔天父子

因為良心還是去跟農場主人告知，也為這個父子誠實，成為後續改變父子生活的

一個契機。 
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第一章 前言 

 

1.1 動機與目的 

 

    現今社會不管是新聞或者網路報章雜誌常常看到很多因為遇到事情過不去

不順遂，去商店偷去馬路搶，但故事主要啟發的是常常看到偷東西去滿足現況或

者逼不得已的窘境去做這個事情，對現況對自己都是最好的處理方式嗎?事實並

不全然，藉由這故事傳達誠實認錯腳踏實地的，後面也許會有比現況更多於十倍

的東西或者機會去等待著你。風格手法結合了童話故事方式的風格，最後以整部

動畫的特色進行創意延伸的周邊產品設計。在現今社會下，藉由故事讓大眾了解

誠實的重要性。 
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1.2 主題發想「越界」 

 

 

    「越界」在這詞中能有許多意思，我們選擇方向偏向啟發性質的主題，啟發

人們做錯事肯誠實認錯，還是會有人肯越過自己的底線選擇原諒，以這樣的故事

題材去製作。每個人都會遇到不好的事，但怎樣跨過才能真正的化為轉機，改變

心境，才事處事之道。
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第二章 背景知識 

 

2.1 簡介 

 

     本專題動畫設計運用了 Painter 手繪出各個圖檔，再用 AE 去做連續動畫和

一些剪輯的特效，主要呈現比較童話風格，運用鮮艷的顏色去帶出感覺。整體上

要花費多一點的時間，基本呈現出我們「誠實乘十」的概念，讓大眾能更能去體

會這個的重要。
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第三章 設計方法流程與系統設計架構 
 

3.1 製作目標 

 

    本專題主要製作目標為一個連續圖片銜接而成的動畫，故事以偏向童話故事去

啟發人們心理的負面因素，利用月亮這個物件高高掛在天上這種感覺，彷彿世界上

的任何人事物，盡收近眼裡，先以手繪方式設計出角色及場景原圖，再利用電腦 

Painter 繪圖上色，勾勒出比較童話的氣氛，讓動畫觀看的年齡層能更廣一點，為啟

發為主要目的去呈現的動畫。 
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3.2 背景設定 

 

    早晨，菜園主人要出門時，打開門赫然發現門外站著一對父子。父親一看到農

夫，連忙得對著農夫道歉。農夫一臉茫然，父親就開始向農夫娓娓道來。 

父親因為年幼的孩子吃不飽，而父親又因要照顧家庭，不得已帶著孩子到別人家菜

園偷拔菜，才得以溫飽家庭。 

    這一夜裡，這父親帶著他的兒子，走進菜園，想拔些蘿蔔帶回去。當他才拔了

幾條蘿蔔，兒子忽然在背後輕聲呼喊：「唉呀！爸爸，有人在看你！」 爸爸大驚，

環顧四週，慌張的問道：「啊，是嗎？人在哪裡？在哪裡啊？」兒子一邊指著天上，

一邊回答：「爸爸！你看，月亮是不是正在看著你呀？！」頓時父親良心發現，感

到羞恥，兒子的這句話，讓爸爸愣住了。他徐徐放下了手裡的蘿蔔，後悔的心情，

使他難過，但卻也令他歡喜，留下淚水並抱緊兒子。 他默默的牽著孩子的手回家去

了。 一路上，他想著：「偷竊是很不好的事，大概是上天藉由孩子的童言童語我悔

悟，使我改過向善吧！」 

    訴說完後， 

    此時的農夫還一臉驚訝，連忙回神對著父子笑了一下，說:「其實當時我也在場。」

讓父親感到驚訝!!!農夫接著說: 因為看到菜被偷，非常氣憤，心想這小偷太可惡了，

一定要將小偷捉起來。就躲在樹後想捉賊。 當他看到人影正想大喊捉賊時，聽到那

孩子講的話，一時也愣在那裡望著月亮，藉著月光，菜園主人也看到小偷的臉孔，

知道他是同村生活困苦的貧窮人家。回家後輾轉難眠不知如何是好然而看到了父親

主動誠實認錯，也沒了氣憤菜園主人對著那父親說：「我家須要人手幫忙，你可不

可以來幫忙呀？除了工錢外，還可以帶一些菜回家。」父親驚訝得連忙低頭道謝，

對這賺錢的機會，又可以溫飽家人，父親當然滿口答應了。道謝的同時，父子的肚

子都傳來咕嚕咕嚕的聲音。農夫聽見便哈哈大笑，父子害羞得滿臉脹紅 當下，農夫

邀請父子倆在家中用餐，並給予父子倆一些蔬果。 

    用餐完，父親開心的走出農夫家中牽著兒子散步回家父子望著月亮，兒子說：

「啊！爸爸你看，月亮在笑呢！」爸爸抬起頭，看著月亮的微笑，也露出了笑容。 

    同時，農夫夫婦也在門外抬頭望著月亮說：「從未曾感覺月亮一直都在看著我

們，看-著別人也看著我，看著別人在做什麼事，也看著我如何的反應……」。 
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分鏡腳本 
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圖 3-1 故事發展分鏡圖
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3.3 角色設計 

 

3.3.1  偷菜的兔爸 

      第一位角色是偷菜的兔爸，年齡 40 歲，身材頭大身體小，有著倒三角的臉型，

黑短髮俏鬍鬚是特徵，個性懶惰、偷機取巧，鬼主意多。 

 

 

圖 3-2 兔爸造型設定 

 

 

表 3-1 兔爸造型設定摘要表 

 

名字  兔爸 

性別  男性 

職業  失業 

年齡  40 歲 

外表  材頭大身體小，有著倒三角的臉型，黑短髮俏鬍鬚 

個性  個性懶惰、偷機取巧，鬼主意多 
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3.3.2  兔兒 

      第二位角色是，年齡 8 歲，身材頭大身體小，有著倒三角的臉型，穿著吊

帶白內褲是特徵，個性有正義感、老實、機智聰明。 

 

 

圖 3-3 兔兒造型設定 

 

 

表 3-2 兔兒造型設定摘要表 

 

名字  兔兒 

性別  男性 

職業  無 

年齡  8 歲 

外表  材頭大身體小，有著倒三角的臉型，著吊帶白內褲 

個性  個性正義感、老實、機智聰明 
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3.3.3  兔爺爺 
 

 

第三位角色是，年齡65歲，身材頭大身體小，有著倒三角的臉型，白眉白

頭髮拿著鋤頭是特徵，個性有豁達開朗、老實、努力。 
 

 
 

 

圖 3-4 兔爺造型設定 

 

 

表 3-3 兔爺造型設定摘要表 
 

名字 兔爺爺 

性別 男性 

職業 農夫 

年齡 65歲 

外表 材頭大身體小，有著倒三角的臉型，白眉白頭髮拿著鋤頭 

個性 個性豁達開朗、老實、努力過著生活 
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3.3.4  兔奶奶 
 

 

第四位角色是，年齡60歲，身材頭大身體小，有著倒三角的臉型，白眉白

頭髮圍個圍裙是特徵，個性有豁達開朗、居家好女人。 
 

 
 

 

                         圖 3-5兔奶奶造型設定 
 

 

表 3-4兔奶奶造型設定摘要

表 
 

名字 兔奶奶 

性別 女性 

職業 農夫老婆 

年齡 60歲 

外表 白眉白頭髮圍個圍裙 

個性 個性豁達開朗、居家好女人 
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3.4 場景設定 

 

    在故事裡設計多個小場景，父子的場景設計在一個小村莊裡，家裡破舊沒什

麼東西，營造一個窮人家的感覺，農夫家則是相反，營造比較豐富感而且吃的東

西也很豐盛，還有一個場景是農夫的田地，種著許多胡蘿菠，是農夫細心照顧維

持家計的農田，父子仰望星空的背景。 

 

 

圖 3-6  村莊場景設定 
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圖 3-7  父子家場景設定 

 

圖 3-8  農夫家門口場景設定 
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圖 3-9 菜園場景設定 

 

圖 3-10  農夫家場景設定 
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圖 3-11  父子仰望場景設定 

 

圖 3-12 俯看星空場景設定 
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3.5 系統流程、架構 

 

    動畫製作流程也是先討論出主要製作方向，然後試做出角色設計、場景設計

和故事大綱設計，決定之後運用電腦繪出線搞，接下來用 Painter 把線搞會成彩

搞，再到 AE 把所有化的圖連結，做成整個連續動畫。 
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第四章 結果與討論 

 

4.1 結果 

 

    動畫故事發展過程，美術繪圖主要先以手繪設計故事腳本，再利用 Painter

繪圖上色，並以 After Effects CS6 編輯製作成連續動畫圖，先後製作出人物、

場景、Logo、 海報、周邊商品等。實際完成後，符合我們當初所設定討論的目

標，動畫風格是以類似童話故事為主要參考表現媒材。 特色在於整體故事比較

片向於啟發性質，人物設計方面也偏向童話可愛 Q 版的感覺。 
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19 

 

 

  

  

  

  



20 

 

  

  

  
 

圖 4-1 畫面動畫截圖
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4.2 周邊商品 

4.2.1 名片 

     名片採用故事去製作設計，運用主要的主角和主要的東西做結合，讓整體

看起來能乾淨但又能很清楚。 

 

 

 

 

圖 4-2 周邊文創商品-名片 



22 

 

4.2.2 吊飾、胸章 

 

     吊飾採用可開瓶蓋的小物，加上一點故事裡的主角和本故事的圖片，簡單

的去製作，胸章也是採用故事角色，然後設計比較幽默風趣的動作。 

 

 

 

   

 

 

圖 4-3 開瓶鑰匙吊飾、胸章 
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4.2.3 紙膠帶、馬克杯、托特包 

      

     紙膠帶設計是運用童話故事風格，反覆連續圖加上表情作架構，設計成可

愛的圖，讓大眾能更為接受。 

     托特包.馬克杯的設計圖案是另外設計比較有趣的圖來吸引大眾。 

 

 

 

 

 

             

圖 4-4 紙膠帶、馬克杯、托特包 
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4.2.4  杯墊、口罩 

      把我們獨特可愛的風格運用到杯墊和口罩上，簡單大方的設計方法， 

讓大家看到能心動不如行動，想要的慾望上升。 

 

 

 

圖 4-5 口罩、杯墊 
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4.3 Logo 與海報設計 
 

    Logo 設計主要是以主題名稱「誠實乘十」去做設計發想，並做一些類似故

事裡面比較 Q 版的設計，運用鮮豔的顏色創造出童話故事般的風格作改變，用

以最主要的視覺。 

 

 

 

 

圖 4-6 logo 設計 
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    海報是以夜晚父子兩人誠實過後，開心的望著月亮做設計，想傳達月亮就是

時時刻刻盯著人們的一舉一動。 

 

 

圖 4-7 海報設計 
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4.4  展場設計 

 

 

圖 4-8 展示設計 
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第五章 結論 

 

5.1 結論 

 

    現今繁榮的年代，貧富差距變大，常常發生家庭沒錢而去偷東西，不老實

好好的工作努力，造成許多社會問題，我們的動畫故事就是在訴說類似的例子，

運用童話故事風格的感覺，去體現出誠實老實的價值，讓許多人也可以一起參

予這項議題，做錯事不打緊，重要的是有想面對的心，自己對自己誠實，看清

楚自己，誠實過後也能更腳踏實地的做自己，對未來才更有益處，這也是為人

處事的基本之一。 

    製作動畫的過程中，花費的時間大半都在繪製圖片，運用圖片連結做成一

整部的影格動畫，對動畫風格或是主題設定跟我們一開始的構想不會差太多， 

製作一個有啟發性的動畫加入童話風格感覺，更可以讓觀看的年齡層又在更廣

一點，更好好的可以去深思熟慮。 
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5.2 專題優劣分析 

 

優勢 :   1. 即使自己做錯事情也坦白承認。 

         2 .藉由誠實這故事讓大眾了解誠實的重要性。 

         3. 藉由這故事傳達誠實認錯腳踏實地。 

         4. 童話故事方式的風格以來呈現，吸引小朋友看。 

 

劣勢 : 1.現在的童話故事太多，競爭力大 
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5.3 未來工作 

 

    目前整體動畫製作畫面初步完成，日後會針對一些建議做修改調整，讓整體

看起來更精緻，更容易理解，未來會發展多元商品化，或可能添加比較有互動性

的東西。
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5.4 團體心得 

    兩年的專題，經過了無數次的討論、打槍、爭吵，很謝謝自己的組員在最關

鍵的時刻讓我明白，我注重其他事情在他們心裡大於專題的分量，但沒有因此放

棄我離我而去。 

影片的次次打槍，每次都調整到半夜，早上團體作業總是睡著，卻也沒有責備過

一次。謝謝老師點出的部分，雖然每次都是被搖頭，心裡真的很難過，但也希望

自己能更加進步，現在做不好，到了業界更不可能被認同。 

終於到了不到半年要展出的時刻了，也知道我們沒退路能打掉重來之類的，只能

希望把不足的地方修的更完美。 

專題讓我認知到團隊合作，沒有溝通不可能有好的結果，雖然爭吵都會心裡告訴

自己互不相理，但隔天也全忘光，另方面更希望討論能讓團隊的作品更好。 

最後一次的報告，最讓人緊張，忙了一學期的東西，能不能受到認同全看這一次。 

更是畢業門檻的到達與否。但想再多都沒用，只要告訴自己努力到極限，不行的

地方就在修改。 

最後謝謝指導老師給我們的意見與指導，百忙之中還要空出時間來看我們的進度

作品，跟意見給予。 
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