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摘要 

 

坦誠面對自己的缺陷，不畏懼與他人不同的地方，去肯定另一個自己，做個

連自己都喜愛的人。突破卑不足道的自己，不受外在他人言語或環境影響，而將

自己變得卑微不堪的樣子。 

主角熊貓粉因為毛色與別人不同而受到歧視，也因此感到自卑戴上紙袋，直

到他遇到一個跟他一樣有著變異的熊貓藍，看見熊貓藍開朗樂觀的熊貓藍帶動了

班上氣氛，才逐漸將他帶出陰霾，找回真正的自己。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 iii 

 

 

 

 

目錄 

摘要 ............................................................................................................. i 

目錄 ............................................................................................................ ii 

圖目錄 ....................................................................................................... iv 

表目錄 ......................................................................................................... v 

第一章 前言............................................................................................... 1 

1.1 動機與目的 .................................................................................................... 1 

1.2 主題發想 ........................................................................................................ 2 

第二章 背景知識 ...................................................................................... 3 

2.1 主題簡介 ........................................................................................................ 3 

2.2 技術簡介 ........................................................................................................ 4 

第三章 動畫設計 ...................................................................................... 6 

3.1 風格設定 ........................................................................................................ 6 

3.2 故事設定 ........................................................................................................ 7 

3.3 角色設定 ........................................................................................................ 8 

3.3.1 熊貓粉................................................................................................. 11 

3.3.2 熊貓藍................................................................................................. 13 

3.4 場景設定 ...................................................................................................... 15 

第四章 結果與討論 ................................................................................ 17 

4.1 動畫成品 ...................................................................................................... 17 

4.2 商品設計 ...................................................................................................... 18 

4.2.1 名片..................................................................................................... 18 

4.2.2 抱枕..................................................................................................... 19 



 

 iv 

4.2.3 胸章..................................................................................................... 19 

4.2.4 羊毛氈吊飾......................................................................................... 21 

4.2.5 捏捏樂................................................................................................. 22 

4.2.6 手工造型餅乾..................................................................................... 23 

4.3 Logo 與海報設計 .......................................................................................... 24 

4.4 展場設計 ...................................................................................................... 27 

第五章 結論與未來工作 ........................................................................ 28 

5.1 結論............................................................................................................... 28 

5.2 專題優劣分析 .............................................................................................. 29 

5.3 未來工作 ...................................................................................................... 30 

參考資料 ................................................................................................... 31 

 



 

 v 

圖目錄 

圖 2-1 基因 ............................................................................................................... 3 

圖 2-2 動畫範例 ....................................................................................................... 4 

圖 3-1 故事發展分鏡圖 ........................................................................................... 8 

圖 3-2 熊貓粉(前期)造型設定............................................................................... 11 

圖 3-3 熊貓粉(定稿)造型設定............................................................................... 12 

圖 3-4 熊貓藍(前期)造型設定............................................................................... 13 

圖 3-5 熊貓藍(定稿)造型設定............................................................................... 14 

圖 3-6 教室場景設定 ............................................................................................. 15 

圖 3-7 走廊場景設定 ............................................................................................. 16 

圖 3-8 戶外場景設定 ............................................................................................. 16 

圖 4-1 動畫畫面截圖 ............................................................................................. 17 

圖 4-2 周邊文創商品─名片 ................................................................................. 18 

圖 4-3 周邊文創商品─抱枕 ................................................................................. 19 

圖 4-4 周邊文創商品─胸章 ................................................................................. 20 

圖 4-5 周邊文創商品─羊毛氈吊飾 ..................................................................... 21 

圖 4-6 周邊文創商品─捏捏樂 ............................................................................. 22 

圖 4-7 周邊文創商品─手工造型餅乾 ................................................................. 23 

圖 4-8  Logo 設計 .................................................................................................. 24 

圖 4-9  Logo 設計特別色 ...................................................................................... 25 

圖 4-10 海報設計 ................................................................................................... 26 

圖 4-11 展場設計 ................................................................................................... 27 

 



 

 vi 

表目錄 

表 3-1 熊貓粉造型設定表 ..................................................................................... 12 

表 3-2 熊貓藍造型設定表 ..................................................................................... 14 

 



 

 1 

第一章 前言 

1.1 動機與目的 

 

先天免疫缺乏症大多有遺傳家族病史可尋，通常是以性聯染色體隱性遺傳

(X-link recessive)和體染色體隱性遺傳(autosomal recessive)為主。還有一些則是基

因突變所造成的結果，至於顯性遺傳相對而言則很少。其實俗稱"難飼養"、"發

燒猝死"或"下痢不治"的嬰兒，有一部份病因即可能是先天免疫缺陷所造成。尤

其是同一家族中若有好幾位成員有這種病例，則其可能性更高。如果這些病例大

多以男性為好發對象，則遺傳的機會較大;若是好發於近親結婚的家族〃則染色

體隱性遺傳較有可能。通常先天免疫缺陷疾病一般可分為四類:1.吞噬細胞障礙。

2.補體缺陷。3.抗體缺乏。4.細胞免疫不全。 

(文章取自:重覆感染與免疫不全) 

 

 

 想讓大家了解，有些外在是因為先天免疫缺乏症，而造成與他人不同。遺傳

的外在雖然很難做改變，但只要愛自己也可以很快樂，因此以這類型的主題來做

發想。 
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1.2 主題發想 

 

天生疾病患者時常處於別人的異樣眼光下生活，但愛自己的自信能帶來不一

樣的生活。不同的處理態度會使自己受到的對待不同。最主要是想要述說正視自

己的不同地方，讓大家了解他們內心的感受，而製作這個動畫。達到省視自己愛

自己的目的，先愛自己才能學會與人相處，相處起來才會快樂又舒適，不受局限

做的自己。 

「面對面」這個主題緣由，是希望大家不要因為自己和別人不一樣時而感到

自卑或厭惡這樣的自己。而是要樂觀的坦誠面對不同的自己與正視他人。在最後

一幕熊貓粉與熊貓藍相視而笑，隱喻著雖然他們都跟別人不一樣，但只要先愛自

己，就能大愛眾人、其樂融融。 
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第二章 背景知識 

2.1 主題簡介 

 

寫故事的人從小因先天免疫疾病，容易受到感染，而造成臉部長滿痘子，時

常被人欺負。就因他臉上長滿痘子，而時常受到他人言語霸凌，因此十分感到自

卑，但他不會因為這樣就畫地自限，在後來他也坦承地與人和睦相處。 

 

 

圖 2-1 基因 
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2.2 技術簡介 

 

故事風格以淡雅柔和的色調來展現，好讓觀眾在觀看後耐人尋味。在柔和的

色調中展現悲、歡、憂、喜之時，也能讓觀眾在看動畫時，一同感受主角們的心

境變化。 
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圖 2-2 動畫範例 
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第三章 動畫設計 

3.1 風格設定 

 

主要風格為 2D 平面動畫。故事以異色的兩隻熊貓為主軸，述說他們的心境

歷程。在光影呈現上，悲觀的熊貓粉和樂觀的熊貓藍有明顯的對比。故事風格以

淡雅柔和的色調來展現，好讓觀眾在觀看後耐人尋味。以柔和的色調中展現悲、

歡、憂、喜的過程中，也能讓觀眾在看動畫時，一同感受主角們的心境變化。 
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3.2 故事設定 

 

熊貓粉在剛入學時，因為自己身的毛色與別人不同，而受到大家的嘲諷與歧

視。故事中熊貓粉某天在學校吃甜甜圈時，因與甜甜圈顏色相同而受到霸凌。因

此他開始戴上甜甜圈的紙袋不再以真面容對人，開始過著孤獨的生活。 

有天來了一位轉學生熊貓藍，他也跟熊貓粉一樣擁有與他人不同的毛色。但

他並沒有因為受到嘲笑，而像熊貓粉一樣畫地為限。而是運用自己不一樣的毛色

在臉上作畫。熊貓粉十分羨慕的看著他。之後熊貓藍也很快地就跟大家打成一

片、有說有笑。 

在一次熊貓藍跟大家玩時，飛盤剛好飛到熊貓粉的面前，熊貓粉撿起飛盤給

熊貓藍時，熊貓藍試圖邀他一起玩。只見熊貓粉搖搖頭，但每次熊貓藍跟大家打

成一片時，熊貓粉都以羨慕的眼光看著他們。慢慢的熊貓粉在熊貓藍的帶領下，

逐漸嘗試敞開心胸與同學一起玩。有天熊貓粉站在鏡子前，突然腦中閃現熊貓藍

的身影，雙方不同的毛色重疊在一起，他才想起同樣身為異色熊貓，熊貓藍是怎

樣面對自己和他人的。他才下定決心找回自我，脫下紙袋走進教室，跟大家揮揮

手打招呼，最後與熊貓藍相視而笑。 
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圖 3-1 分鏡圖 
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3.3 角色設定 

 

3.3.1 熊貓粉 

熊貓粉是一隻因毛色與別人不同而在學校受到歧視的熊貓，在一次吃甜甜圈

時被欺負，因此感到自卑戴上紙袋，孤獨不與別人交談總是孤身一人，直到遇到

熊貓藍。他看到熊貓藍的樂觀，他才逐漸開朗起來。 

 

 

圖 3-2 熊貓粉造型設定(前期) 
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圖 3-3 熊貓粉造型設定(定稿) 

 

 

 

表 3-1 熊貓粉造型設定表 

名字 熊貓粉 

職業 學生 

外表 有著可愛的粉色耳朵及頭部粉色斑紋，黑白相間的毛色。 

個性 愁眉苦臉、落不禁風、自卑感很重、畏畏縮縮。 
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3.3.2 熊貓藍 

熊貓藍雖然毛色也與別人不同，但他十分開朗、樂觀。因此受到大家喜愛，

和大家打成一片，並且也將熊貓粉從陰霾中帶出來。使熊貓粉逐漸敞開心房，勇

於面對自己。 

 

 

 

 

圖 3-4 熊貓藍造型設定(前期) 
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圖 3-5 熊貓藍造型設定(定稿) 

 

 

 

表 3-2 熊貓藍造型設定表 

名字 熊貓藍 

職業 學生 

外表 有著可愛的藍色耳多及頭部藍色斑紋，黑白相間的毛色。 

個性 和藹可親、笑容可掬、機智聰明，任何問題都難不倒他。 
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3.4 場景設定 

 

在動畫設計裡教室裡的講台是熊貓粉與熊貓藍轉學的主要畫面，也是突顯出

他們與一般人不同的毛色，因而受到他人鄙視的開始。走廊是呈現出熊貓粉與熊

貓藍受到別人喜愛的對比。教室內是呈現熊貓粉與熊貓藍在處理行事上的不同。

空地是為了突顯出熊貓藍不會像一般人一樣去鄙視任何人、事、物的大愛精神。 

 

 

 

圖 3-6 教室場景設定 
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圖 3-7 走廊場景設定 

 

 

 
圖 3-8 戶外場景設定 
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第四章 結果與討論 

4.1 動畫成品 

 

我們主要以 MediBang Paint 繪圖軟體繪製所有影片畫面。不管人物、場景、

光線、光影特效、色調等…。之後再進 FlipaClip 卡通動畫製作軟體，去試讀動

作的流暢度，以及觀看動作所花的正確時間。最後再進入 Adobe Premiere Pro 後

製剪輯加音效、背景音樂、轉場效果。時不時會使用 Adobe Photoshop 修改背景

圖片。完成後即是我們的成品動畫。 

 

圖片可能受版權保護。 瞭解詳情 

 

 

 

  

圖 4-1 動畫畫面截圖 
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4.2 商品設計 

 

4.2.1 名片 

名片的設計是將我們三個人模擬成動畫中熊貓的樣子，並運用動畫中粉熊藍

熊與其他熊貓有著不同毛色的設定，賦予我們三個人紅、藍綠、黃各自有一個代

表色，讓名片更有象徵自己的意義。 

 

 

 

圖 4-2 周邊文創商品─名片 
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4.2.2 抱枕 

將可愛圓滾滾的熊貓與動畫中的甜甜圈元素結合設計出的週邊，由於我們的

動畫在講，自卑的熊貓粉受到有自信的熊貓藍影響，進而改變自己的故事，熊貓

粉在被排擠後得到救贖，十分具有療癒氛圍的故事，故設計可愛的熊貓甜甜圈抱

枕，希望觀眾能感受到同樣療癒的效果。 

 

 

 

圖 4-3 周邊文創商品─抱枕 
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4.2.3 胸章 

胸章是以彰顯兩個主角性格特色為主題下去設計，熊貓粉在動作與配色是呈

現比較憂鬱的樣子，而熊貓藍則是朝氣十足充滿自信的樣子，透過色彩與構圖的

表現上展現出兩個主角的人格特色。 

 

 

 

圖 4-4 周邊文創商品─胸章 
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4.2.4 羊毛氈吊飾 

吊飾同樣是以療癒為出發點下去設計，羊毛氈是很受歡迎的手作療癒小物，

把玩小巧的羊毛氈吊飾非常具有療癒的作用，所以用這種材質下去發想，設計一

款熊貓甜圈圈。 

 

 

 

圖 4-5 周邊文創商品─羊毛氈吊飾 
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4.2.5 捏捏樂 

捏捏樂同樣是以療癒為出發點下去設計，可以揉捏是個很好玩的小物，揉捏

甜甜圈造型的吊飾非常具有舒壓的作用，用軟材質下去發想，製作出可當吊飾，

不當吊飾也可以拿來揉捏，甚至數量多可以當疊疊樂來玩。 

 

 

 

圖 4-6 周邊文創商品─捏捏樂 
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4.2.6 手工造型餅乾 

心情不好的時候吃點心是紓解壞心情的最好的方法之一，以此為發想而設計

了可愛的熊貓粉、熊貓藍各一款造型餅乾，可愛的造型增添療癒的功能，除了可

以解饞外，更是希望能給吃的人愉快的好心情。 

 

 

 

 

圖 4-7 周邊文創商品─手工造型餅乾 
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4.3 Logo 與海報設計 

 

Logo 的設計是以我們的主題名稱「面對面」進行發想的，並結合熊貓，再

加上熊貓粉跟熊貓藍的粉藍色彩，中間添加專題文字。 

 

  

圖 4-8 Logo 設計 
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Logo 的設計的特別色是用在名片上，所設計的顏色，為了符合小組成員的

個性。 

  

 

圖 4-9 Logo 設計特別色 
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海報是以溫馨可愛的角色大團圓為主軸下去設計，兩個主角採用面對面的構

圖點題，其他配角熊則在下方一同入鏡，呈現動畫最後大家和樂融融在一起的氛

圍，整體配色也採用粉和藍這兩個主色調，整體風格較為柔和可愛。 

 

   

圖 4-10 海報設計 
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4.4 展場設計 

 

展板配合動畫呈現粉嫩可愛童話的感覺的設計，主色調採用兩個主角的代表

色粉色及藍色，為呈現溫和粉嫩的感覺整體的色調都是明亮、淺色為主。而上面

LOGO 的部分的設計將會另外輸出，黏在厚泡棉板在裁切下來黏上去，使得

LOGO 的部分更鮮明更有立體感，且較引人注意。 

 

   

圖 4-11 展場設計 
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第五章 結論與未來工作 

5.1 結論 

 

人的個性會影響自己所遇到的人、事、物，以及面對事情的態度，會引想別

人對你的態度及生存環境，當你展現懦落身邊的人會因為你看起來好欺負，就開

始對你不友善，當你展先開朗樂觀的一面，身邊的人會願意與你交友，不用因為

外表跟別人不是一個標準感到自卑。不同的態度最大的受益事自己，其實最大的

敵人不是別人，而是自己的心境。 
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5.2 專題優劣分析 

 

 
圖 5-1 專題優劣分析圖 
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5.3 未來工作 

 

未來我們可能朝向更多種類的療癒小物發展，目前已有這個構想，不過還發

展不全，之後可能進行修改，使動畫跟療癒小物發展更完全，製作更多讓人喜歡

的開東西。 
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